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1. Interaktive Arbeitsfläche 
  

Auf der interaktiven Arbeitsfläche können Texte und Bilder arrangiert, kommentiert, 
beschriftet und auf vielfältige Art bearbeitet werden.  
 
 

1.1 Werkzeuge für die Arbeitsfläche 

 

Zum Arbeiten auf der interaktiven Arbeitsfläche stehen eine Reihe von Werkzeugen zur 
Verfügung, aus denen je nach Aufgabenstellung eine Auswahl vorgenommen werden kann. 
  

 
   

▪ Formen  
▪ Notizkärtchen  
▪ Pfeile 
▪ Nummerierungswerkzeug 
▪ Tortendiagramm 
▪ Farbpicker 
▪ Lasso 
▪ Stift zum Freihandzeichnen 
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1.2 Spenden von Bildern  
 
Auf der Arbeitsfläche können sich bereits Bilder befinden oder hineingespendet werden. Zu 
spendende Bilder können einzeln vorliegen oder aus einer Galerie entnommen werden  
(s. Bsp.: 3). 
Bilder sind optional beweglich, drehbar oder fest verankert. Die Arbeitsfläche kann ein 
didaktisch gestaltetes Hintergrundbild enthalten oder lediglich zum Sammeln oder 
Arrangieren dienen. 
 

Beispiele: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 
 

https://lola-rennt.neue-wege-des-
lernens.de/lola/figuren/index.html  
 

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/news/meinu
ng/index.html 

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/influencer
/influencer_bsp/index.html 

https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/figuren/index.html
https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/figuren/index.html
https://apps.medienberatung.online/news/meinung/index.html
https://apps.medienberatung.online/news/meinung/index.html
https://apps.medienberatung.online/news/meinung/index.html
https://apps.medienberatung.online/news/meinung/index.html
https://apps.medienberatung.online/influencer/influencer_bsp/index.html
https://apps.medienberatung.online/influencer/influencer_bsp/index.html
https://apps.medienberatung.online/influencer/influencer_bsp/index.html
https://apps.medienberatung.online/influencer/influencer_bsp/index.html
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1.3 Spenden von Standbildern aus Videos  
 
Aus Videos können Standbilder entnommen und auf die Arbeitsfläche gespendet werden. 
Die Arbeitsfläche kann ein didaktisch gestaltetes Hintergrundbild enthalten oder zum 
Sammeln und Arrangieren dienen. 
 

Beispiel: 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
  
 
 
 

   
 

https://www.3male.de/3male/user_upload/Website/Schule/Sekundar
stufe-2/Arbeitsblaetter-interaktiveUebungen/data/erdkabel/ 

https://www.3male.de/3male/user_upload/Website/Schule/Sekundarstufe-2/Arbeitsblaetter-interaktiveUebungen/data/erdkabel/
https://www.3male.de/3male/user_upload/Website/Schule/Sekundarstufe-2/Arbeitsblaetter-interaktiveUebungen/data/erdkabel/
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2. Checkboxen 
 

2.1 Checkboxen ohne Feedback 

 
Checkboxen ermöglichen es, durch einfache oder mehrfache Auswahl zu Aspekten Stellung zu 
beziehen. 

 
 

Beispiele: 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/youtuber/minecraft3/index.html 

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/youtuber/minecraft7/index.html  
 

https://apps.medienberatung.online/youtuber/minecraft3/index.html
https://apps.medienberatung.online/youtuber/minecraft7/index.html
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2.2 Checkboxen mit Feedback 

 
Checkboxen mit Feedback erlauben zusätzlich eine differenzierte Rückmeldung. So kann auch 
aus nichtzutreffenden Antworten gelernt werden. 
 

Beispiel: 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

  

 

 
 

https://nwdl.eu/zauberlehrling/sprache/index.html  
 

https://nwdl.eu/zauberlehrling/sprache/index.html
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3. Diagramme 
 

3.1 Interaktive Balkendiagramme 

 
Balkendiagramme werden von den Nutzern selbst in der Höhe verändert. Sie eignen sich 
besonders dazu, Sachverhalte vergleichend einzuschätzen und zueinander zu positionieren. 
 

Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.2 Graphen  
 
Bei Graphen werden die einzelnen Punkte von den Nutzern bewegt. Damit lassen sich 
besonders gut Verläufe darstellen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/influencer/plattformen/index.html 
 
 

 

 
 

https://nwdl.eu/exposition_falling_down 

https://apps.medienberatung.online/influencer/plattformen/index.html
https://nwdl.eu/exposition_falling_down
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3.3 Slider  
 
Mit Slidern lassen sich Positionen fein abwägen, denn Slider ermöglichen eine differenzierte 
Antwort als nur ein Ja oder Nein. 

 
Beispiele: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/menschine/greta/index.html 
 
 

 

 
 

https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/minuten/index.html  
 
 

https://apps.medienberatung.online/menschine/greta/index.html
https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/minuten/index.html
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3.4 Spinnennetzdiagramme       
 
Mit Spinnennetzdiagrammen gelingt eine Positionierung verschiedener Aspekte innerhalb 
einer Kategorie. Diese Art Diagramme liefert eine gute Rückmeldung über Gemeinsamkeiten 
und Abweichungen.  

 
Beispiel: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 

 
 

https://nwdl.eu/local/webapp/dist/murnau/themen/index.html 
 

https://nwdl.eu/local/webapp/dist/murnau/themen/index.html
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4. Videos schneiden  
 

Videos können mit einem einfach zu bedienen Schnitt-Tool neu „geschnitten“ werden. Mit 
dem Schnitt-Tool ist es möglich, Sequenzen neu zu ordnen, auszublenden, zu kürzen oder den 
Ton abzustellen. Nutzer erleben so auf einfache Weise, wie stark die Wirkung eines 
Filmausschnitts vom Zusammenspiel seiner Elemente abhängt. 
 

Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 

 
 

https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/schnitt/index.html  

https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/schnitt/index.html
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5. Drag&Drop-Übungen und andere Übungsformen  
    mit Auswertung 
 

Bei Drag&Drop-Übungen können Nutzer Textkärtchen oder Bilder auf Flächen ziehen. Das 
Gezogene rastet ein. Durch Klick auf Auswerten fallen falsch liegende Elemente wieder in die 
Ausgangsstellung zurück. Zusätzlich erfolgt ein textuelles Feedback. 
 

Beispiele: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

      
 

https://apps.medienberatung.online/menschine/industrialisierung/index.html 

https://apps.medienberatung.online/menschine/industrialisierung/index.html
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https://nwdl.eu/susi_schimmel/baustein3/index.html 

 

 
 

https://nwdl.eu/susi_schimmel/baustein1/index.html  

https://nwdl.eu/susi_schimmel/baustein3/index.html
https://nwdl.eu/susi_schimmel/baustein1/index.html
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6. Bilder einfärben/aktivieren 
 

Durch das Einfärben von Grafiken kann der Nutzer einen Punkt an- oder abwählen, um 
Zutreffendes und Nichtzutreffendes zu markieren. 

 
Beispiel: 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/news/presserat/index.html 
 
 
 

https://apps.medienberatung.online/news/presserat/index.html
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7. Eigene Dateien einbinden und anzeigen/abspielen  

 
Nutzer können die Arbeitsumgebung durch das Einbinden eigener Dateien erweitern. Die 
Dateien (Bilder, Audios oder Videos) müssen dazu nur von einem lokalen Datenträger 
hochgeladen werden.  
 

Eigene Bilder hochladen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Eigene Audios/Videos hochladen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 
  
 

 

 
 

https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/filmmusik/index.html 

 

 
 

https://apps.medienberatung.online/youtuber/minecraft3/index.html 

https://lola-rennt.neue-wege-des-lernens.de/lola/filmmusik/index.html
https://apps.medienberatung.online/youtuber/minecraft3/index.html

